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VOistlusele eelnev too

* Rajameistrite leidmine

* Maastiku jagamine

* Radade planeerimise juhtimine

* Lipikute inspekteerimine

* Failide vormistus (ka kdikide punktidega kaardid). Uhtne kujundus.
* Failide edastus triukki ja ajavotule

 Trukitud kaartide kontroll

* Kiletamine

* Lisalegendid

 Meeskonna koostamine: punktipanijad, kontrolljooksjad, jootjad metsas,
monikord punktivalvurid.

* Varustuse komplekteerimine: jaamad. Vaiad, tahised, raadiojaamad, jootmine.




Kaart ja maastik

* Ei ole olemas tavaraja kaarti ja lUhiraja kaarti. On tavarajale sobilik
maastik ja lihirajale sobilik maastik (vOi maastikuosa). Igale
maastiku(osa)le ei saa alati teha iga titpi rada.

ISOM2017

* 2.9 Map scale The base scale for an orienteering map is 1:15 000.
Generalisation shall follow the requirements for the scale 1:15 000.



jagamine

tiku

ine ja maas

Radade planeerim

kus on 2

e Olukorras,

v O
~ (O
— >

o2 £ ©

o = 5 =

Va.Ota.l

-0 YZ X

O%._La;en
— ~ LV Cc + N
2 Socoo o2
-lem.lan.m a’u
Z85E 3L
EWTEXx By
.ﬁagwm.hok
O EOCT a OQ

[ )



Lipikute panemine ja inspekteerimine

* Punktikohad tuleb looduses tahistada. Kasutada kilelinti, vihmakindlat
paberit,...

* Lipikule punkti number ja voistluse kuupaev peale.

* Lipikute inspekteerimine: 30.6 [EMV, EOLV] EOLi volinik koost606s
voistluse inspektoriga peab: ...; ® kiitma heaks rajad parast nende
kvaliteedi kontrollimist, kaasa arvatud raskusastme, kontrollpunktide
asukohad ja sisustuse, juhuslikkuse osa ja kaardi korrektsuse;...

e Kas peab kohapeal kdaima?

* Jah! Keegi peab kohapeal kaima. See tahendab muuseas, et rajad ei
tohi valmida viimasel hetkel.



Vormistus

* Kokku leppida kujundus. Kirjad, logod, raamid, varvid jms. Koikidel
sama voistluse kaartidel voiks olla Uhtlane vormistus.

» Koike ei pea ise leiutama: Kaardikoodeks

* Logodest: Turvaala on ala, kuhu ei tohi ulatuda tkski teksti- ega
pildiosa. Reaalselt jalgivad ndude taitmist vahesed asutused. Naide:

x,:gmﬂy

HUMANITAARAB



https://www.orienteerumine.ee/eol/failid/2017/EOLkaardikoodeks_2017.pdf

Vormistusest veel

 Juhul kui kaarte ei trukita ehk prinditakse, pole Gldjuhul vaja teha
trukifaile. Rajafailist saab teha otse PDF-d. Kdik rdnagaste ja
Uhendusjoonte ldikamised teha ja inspekteerida rajafailis. Vastasel
korral voib tekkida vajadus teha sama liigutust mitukimmend korda.



Failide edastus

* Trikikoda vajab Uldiselt PDF-e koos trukiarvude tabeliga. Naditeks saab
kdik edastada Dropbox, Google drive jms linkidega.

* PS vaadake, et registreerimine on suletud kui te trikiarvud votate.
Kuigi registreerimine |[dppeb 23.59 ettenahtud kuupaeval, voivad ka
moned voistlejad seejarel ilmuda. Suhelge sekretariaadiga.

* Ajavdtja vajab radade XML faile.
* Rajajoonistamise jaoks on vaja kaartidest pilte.



Ettevalmistuste ajagraafik EMV naitel

e Kaart valmis 1-2 kuud enne voistlust. (kaardistajaga kokkulepe
eelneval aastal)

e Rajad valmis ja vormistatud koige hiljemalt voistlusele eelneval
nadalavahetusel. (Parast registreerimise 16ppu voib tulla pisimuutusi).

e Rajad trukki teisipaeval voi kolmapaeval. Samal ajal XML ajavotule.
e Kaardid trikikojast katte hiljemalt neljapaeval.

* Reedel kontroll ja parandus. Lisalegendid.

e Kui teie voistlus on pikem kui L-P, siis jaab toodeks vahem aega.



Peakorraldaja tod voistluspaeval

* Punktide metsa viimine enne voistlust: koostada graafik kontrollida
tood

e Puhkus ©

BIGSTOCK

* Punktide aratoomine: jalgida kontrollaega, koostada plaan

* Boonus: kui tegite rajad, seiske finisi juures ja kuulakse arvamusi —
aitab areneda rajameistrina.



Ajagraafik punktide panemiseks

* Arvutage tagant ette.

e Start kell 11.

* Kontrolljooksja peab tagasi olema kell 10.
* Punktid peavad metsas olema 9.
 Alustada tuleb kell 8.

* Koguneda 7.30.

Tehnilised piirkonnad kindlamatele orienteerujatele. Pikkade
vahemaadega punktid jooksjatele.



Sprindi puhul punktivalve

Linnade vahel ei saa jatta punkte valveta.
Kuidas valvet korraldada?

* lga punkti jaoks inimene.
* Piirkonna peale inimene.
e Lukud.



Punktide votmine

e Aktuaalne stigisel — vara laheb pimedaks.

e Uurige ajavotust, kuna on inimesed reaalselt metsast valjas. Kui
kontrollaeg on tais, on moistlik proovida voistlejad metsast ,lles
leida“.

* Kui igauks votab selle piirkonna, mille maha pani, voiks saada koige
kiiremini.

e Sama loogika nagu punktide mahapanekuga — kes jouab joosta saab
pikemad vahemaad. Tehniliselt tugevamatele tehnilised piirkonnad.



Kes paneb K-punktid?

 Ukskdik kas rajameeskond vdi stardimeeskond. Ainuke oluline asi on
vastav kokkulepe.



Probleem — varske raie vOi muu kaardimuutus

e Naidiskaart (vana kaart) voimalusel starti voi voistluskeskusesse.
Kommentaator peaks ka mdned korrad utlema.



Probleem — punktiobjekt on oluliselt
muutunud (naiteks mahalangenud puu)

* Kui vdimalik taastada olukord.
* Kui mitte, panna punkt nahtaval kohale tulekusuunast.

* Informeerimine.



Probleemid — punkt on valesti

* \/Bistluse kaigus ei saa punkti asukohta enam muuta.
* \/Oistluse tulemused soltuvad voistlejatest ja zuriist.



Probleem — punktid el jdua digeaegselt
maastikule

 Likake starti edasi. Voistlejad kill nurisevad, aga see on parem
variant, kui lasta voistlejad rajale, kus punkte ei ole.



Probleem — punktid on metsas, aga
controlljooksja pole tagasi.

e Uks voimalus on edasi liikata.
* Teine on loota, et koik on korras.

* Vaadake rajameeskonnale kriitilise pilguga otsa. Kui on kogenud
tegijad, on tdenaosus suurem, et kdik on korras. Garantiid ei ole.

e Kui pannake punkte esimest korda, pigem lukake start edasi.



Probleem — vigastatud voistleja

e Rajameistril on kdige varskem info, mis teed on kui kaugele
sdidetavad.



Probleem — kaardid saavad otsa

* Kui keskuses on varviprinter, siis tehke Uks kaart juurde. Kvaliteet pole
sama, aga rajale saab. Parimal juhul lepitakse.

* Kui ei lepita, pakkuge stardimaks tagasi vmes.



Probleem — pahane maaomanik (kooskdlastus
jai tegemata voi saadi uksteisest valesti aru)

e Raakige rahulikult, vabandage, otsige kompromissi.

* Arge hakake digustama igamehe digusega — see on nagu bensiin
|Okesse.



Probleem — varav, mis peaks olema avatud, on
ukus.

* Likata starti edasi. Hankida voti.
* Probleemi valtimiseks hankida votmed juba paev enne.



Kokkuvote

* Mida keerulisem on vdistlusmaastik, seda kauem laheb puntkide
panekuga aega.

 \/Oistlus (eriti EMV) ei ole hea koht, kus esimest korda rajameistritood
harjutada.

* Planeerige igale sammule juurde ka varuaeg. Probleeme ei saa ette
planeerida, aga nendeks saab valmistuda.

AITAH!



